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Y  ya  ye  yi  yo  yu 
 

yanqui yunque yeso  playa yerba 
 
 
 
 
LL  lla  lle  lli  llo  llu 
 

alla  alle  alli  allo  allu
 
 

llama lleno lleva maravilla call 
 
 
 

Yolanda y yo nos llamamos por teléfono amarillo.
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C  ca  co  cu  
  

hamaca fresco cuba saca  Paco cuento
  

 
ce  ci   
 
hace  centavo ciruela ciudad bronce gracias

  
 
 
Z  za  ze  zi  zo  zu 
 
  zapato zeta  hizo  zumo lechuzaa 
 
  ceniza brazo corazón 
 
 
Paco, ciudadano de Cuba, goza del fresco en su hamaca, 
comiendo ciruelas y duraznos cerca de la ciudad. 
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Prueba de vocabulario 

 

1. falta de luz 

2. sonido 

3. decir a alguien que le hará daño 

4. cierta cantidad de tiempo 

5. producir un sonido 

 

 

 

1. la oscuridad 

2. el ruido 

3. amenazar 

4. la época 

5. sonar 
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Prueba de vocabulario 

 

1. defecto, costumbre de hacer algo malo 

2. irse al fondo; irse debajo del agua 

3. llegar a cierto punto 

4. que funciona bien 

5. lograr, obtener 

 

 

1. el vicio 

2. hundirse 

3. alcanzar 

4. eficaz 

5. conseguir 
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alcanzar llegar a cierto punto; realizar 

presentar la posibilidad  
de un daño 

se aplica a las cosas que ocurren 
sin planearlas 

suspender una cosa de otra 

amenazar 

la casualidad 

colgar 

lograr; obtener conseguir 

mandar que alguien salga  
de su patria 

desterrar 

que funciona bien; eficiente eficaz 

período; cierta cantidad de 
tiempo 

la época 

es necesario hay que 

irse debajo del agua hundirse 

escrito colocdo en un lugar  
para avisar o informar 

el letrero 
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obligar mandar que alguien haga una 
cosa 

falta de luz 

juntar una cosa con otra;  
golpear 

no olvidar 

la oscuridad 

pegar 

recordar 

ángulo formado por el  
encuentro de dos paredes 

el rincón 

sonido; algo que se oye el ruido 

producir un sonido o ruido sonar 

costumbre de hacer algo malo el vicio 

ahora no ya no 

terminar acabar 

la parte del brazo donde  
se dobla 

el codo 

 


